
Улатов Александр
Мужчина, 33 года, родился 12 декабря 1992

+7 (902) 2562713 — предпочитаемый способ связи  •  Доступен в Telegram t.me/ulatoff
ulatoff@bk.ru
telegram: @ulatoff
Личный сайт: ulatoff.ru

Проживает: Екатеринбург, м. Ботаническая
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Готов работать удалённо, готов к редким командировкам

Желаемая должность и зарплата

Продуктовый дизайнер (Product Designer, B2B
On-premise, SaaS, Enterprise UX, Design Systems)
Специализации:

—  Дизайнер, художник
Тип занятости: полная занятость
Формат работы: удалённо
Желательное время в пути до работы: не более часа

220 000 ₽ на руки

Опыт работы — 9 лет
Март 2023 —
настоящее время
3 года 5 месяцев

Unity in Development
Екатеринбург
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения
• Системная интеграция, автоматизация технологических и бизнес-процессов предприятия,
ИТ-консалтинг

Product Designer |  Старший дизайнер
Product Designer с опытом работы в Enterprise ИБ и B2B продуктах.
Портфолио — ulatoff.ru

Специализация:

Enterprise UX
Design Systems
Product Discovery
UX Research
CMS/low-code продукты
Сложные внутренние системы (документооборот, бизнес-процессы)
Информационная безопасность (SOC/SOAR/IRP)

Основные достижения:

— сократил онбординг в 2 раза;
— ускорил разработку интерфейсов до 40%;
— снизил UI-ошибки на 66%;
— сократил время обработки инцидентов на 30%.

Ключевые проекты:
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— Low-code CMS платформа ePlat4m.
Провёл редизайн продукта и разработал Design System в Figma, сократив время разработки
интерфейсов на 20–40% и количество UI-несоответствий на 66%. Перепроектировал UX
административной части, благодаря чему ускорил онбординг пользователей в 2 раза.
Полностью перепроектировал UX/UI конструктора страниц, провел редизайн связанных
разделов.

— Подсистема сопровождения проектов ИБ (Газпром).
Спроектировал UX сложной ситсемы организации бизнес-процессов для отдела ИБ, разработал
CJM и User Flow, унифицировал UX/UI-паттерны, повысив удобство работы пользователей и
снизив количество ошибок.

— UDV Multipritect.
Перепроектировал сценарий реагирования на инциденты ИБ, сократив время их обработки
на 30%.

— UDV SOAR (Orchestrator)
Разработал UI Kit на React (Ant Design) и провел редизайн, обеспечив 90–95% визуальной
консистентности с продуктами компании на Angular. Спроектировал дашборд мониторинга,
внедрилл ИИ-ассистента для написания скриптов, исправил множество UX-ошибок.

Tech Stack:

Figma (Design System, Components, Auto Layout, Variables, Prototyping), Jira, Confluence, Miro,
Draw.io, HTML/CSS, Adobe CC, WordPress, Yandex Metrica, ChatGPT, Claude, Perplexity.

Сентябрь 2019 —
Сентябрь 2022
3 года 1 месяц

Лидер Поиска
Екатеринбург
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)
• Разработка программного обеспечения

Веб-дизайнер | Low-code/no-code разработчик
Проектировал digital-продукты и маркетинговые решения для бизнеса (сайты, лендинги,
low-code решения), фокусируясь на конверсии, пользовательских сценариях и достижении
бизнес-целей.

Зона ответственности:
— Анализ бизнес-требований и формирование UX-решений под задачи клиентов;
— Проектирование пользовательских сценариев (CJM, user flow);
— Разработка UX/UI для сайтов и лендингов с упором на конверсию;
— Разработка и внедрение дизайн-концепций;
— Работа с low-code инструментами (WordPress, Elementor);
— Взаимодействие с заказчиками и участие в принятии продуктовых решений;
— Подготовка дизайн-документации и гайдлайнов;
— Разрабатывал маркетинговые и продуктовые материалы (презентации, публикации,
лендинги, полиграфию), усиливая коммуникацию ценности продукта и поддержку продаж.

Результаты и влияние:
— Спроектировал и запустил 30+ коммерческих digital-проектов (сайты и лендинги) с средней
суммарной посещаемостью 5000+ пользователей в месяц;
— Повысил конверсию посадочных страниц (за счёт оптимизации UX и структуры);
— Улучшил пользовательские сценарии на основе анализа поведения и конкурентов;
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— Сократил время и стоимость разработки сайтов за счёт использования low-code решений;
— Повысил качество и предсказуемость реализации дизайна через стандартизацию макетов.

Июль 2018 —
Август 2019
1 год 2 месяца

Лидер Поиска
Екатеринбург
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)
• Разработка программного обеспечения

Руководитель отдела smm
Задачи:
- Общение с заказчиками, анализ продукта, выявление целевой аудитории.
- Разработка контент-плана и стратегии продвижения. Digital упаковка продукта.
- Постановка задач подчиненным (Таргетолог, дизайнер, копирайтер, контент-менеджер)
- Разработка и контроль ведения рекламных кампаний (таргетированная реклама).
- Контроль выполнения поставленных целей.
- Мониторинг конкурентов.
- Изучение трендов smm, внедрение новых инструментов и методик.

Результаты:
- Эффективная коммуникация с заказчикам.
- Оптимизация работы команды для продвижения 15+ клиентов одновременно.
- Адаптация новых фишек и инструментов под задачи клиента.
- Внедрение эффективной системы мониторинга и коммуникаций с аудиторией.
- Аналитика и работа над ошибками.

Март 2017 —
Июль 2018
1 год 5 месяцев

Лидер Поиска
Екатеринбург
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)
• Разработка программного обеспечения

SMM-специалист
Работал SMM-специалистом: вел и развивал социальные сети, создавал контент и настраивал
таргетированную рекламу. Управлял рекламными бюджетами, анализировал ключевые
метрики, готовил отчеты по эффективности кампаний и разрабатывал стратегии для
повышения вовлеченности, охватов и достижения бизнес-целей.

Образование

Высшее

2015
Высшее

Уральский технический институт связи и информатики (Филиал
Сибирского государственного университета телекоммуникаций и
информатики), Екатеринбург
Телекоммуникаций, Многоканальные телекоммуникационные системы

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B1 — Средний
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Навыки  Figma      CSS      UI/UX      UI      UX      Системный анализ      Adobe Illustrator 

 Адаптивный дизайн      CJM      Веб-дизайн      CustDev      A/B тесты 

 Прототипирование      Разработка дизайн-концепции      Product Designer 

 Дизайн-ревью      UX/UI Designer      B2B SaaS      UX Research      Usability Testing 

 Data-driven Design      Product Analytics      Information Architecture      UX Strategy 

 Design System      UI Kit      Miro      Atlassian Jira      Atlassian Confluence 

Опыт вождения

Имеется собственный автомобиль
Права категории B

Дополнительная информация
Обо мне Product Designer с 6+ годами опыта в Enterprise B2B-продуктах. Специализируюсь на сложных

интерфейсах, Design Systems, Product Discovery и UX Research. Работал с low-code CMS
платформами, системами информационной безопасности и корпоративными сервисами.
Люблю задачи высокой сложности, где дизайн влияет на эффективность бизнеса и скорость
разработки.
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